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PACK’S AN

Du stehst mitten im Urwald von
Costa Rica. Die Frosche klingen wie
zirpende Grillen. Ameisen mit
groften Blatterstiicken laufen liber
den Waldboden einen Baum hinauf.
Und da entdeckst du das Tier, das
du schon die ganze Zeit gesucht
hast: ein Faultier! Entspannt hangt
es am Baum und betrachtet dich
neugierig. So dhnlich konnte dein
Abenteuer heute aussehen. Fehlt
nur noch das Faultier! Also an die
Stifte, fertig, los!

MALEN Wie sieht dein Faultier

wohl aus? Klassisch in Brauntonen
ehalten oder eher fantastisch bunt?
einer Fantasie sind keine Grenzen
gesetzt: Mal die Vorlage aus, wie du
ndchtest!

SCHNEIDEN Fertig gemalt?
Dann ran die Schere. Schneide
dein Faultier, sein Gesicht, die Arme und -
wenn du méchtest - auch das Blattwerk

aus

KLEBEN Sein putziges Gesicht

macht das Faultier zu einem niedli-

chen Gesellen. Klebe deswegen jetzt das
Gesicht auf den Faultierkopf auf.

IKSEN Sind dir die runden Punkte

uf der Vorlage aufgefallen? Die

leicht hilft dir hier ein Elternteil. Denn das

Papier soll hier nur gelocht werden. Das
{

heifit, du machst je zwei Lécher in den
Faultierkorper und je eines in die Arme

KLAMMERN Durch die Lécher

steckst du die Beutelklammern durch.
Und schon ist dein Faultier fertig! Jetzt
kannst du es auf deine Schnur klemmen!




